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Das interaktive Event-Tool ,,iPuck*

Einsatzmoglichkeiten:

Veranstaltungen/Events aller Art
Promotion-Tour
Motivationsprogramme fur Mitar-
beiter

Messen

Firmenjubilaen oder Firmenevents
Produkteinfuhrungen

Nutzen:

Unterhaltung
Aufmerksamkeit erhohen
Bekanntheit steigern

Image schaffen
Firmenspezifisches Branding
Nachhaltigkeits-Effekt

Die Features

E-Mail-Funktion:

Sie konnen die automatisch, vom System gemach-
ten Bilder inklusive Firmen-Logo und Gutschein per
E-Mail an die Mitspieler schicken.

Bluetooth-Funktion:

AuBerdem konnen die Bilder uber eine Bluetooth-
Software an alle Handys verschickt werden, die
sich in Reichweite befinden und die diese Funktion
unterstutzen und aktiviert haben.

Visualisierung der Bluetooth-Funktion
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Give-aways:

Ausdrucke in Postkarten-Format oder als Gut-
schein in DIN A4 mit Bild im Format 13 x 18

Fiir Sonderaktionen und Promotions als
abtrennbarer Abschnitt:

Gutscheincode: mit einem Code konnen
Kunden im Fanshop ihre 5%-Gutscheine
einlosen

Coupons: z.B. um Kunden zu einer
_________________________________________________________________ Probefahrt oder einem anderen Event

Probefahrt vereinbaren einzuladen
i LA e At 1 A4 s et i T xS Kertammem s, Wi aardan Gutscheine: Uber einen bestimmten
uns bald mit Ihnen in Verbindung setzen! . . . .
: Wert, Prozente bei Kauf, freier Eintritt
S fur ein Event, Start-Betrag bei Konto-Er-

E-Mail

offnung usw.

Beispiel fir Teilnahme an einem Gewinnspiel:
Gutschein in DIN A4
Kundendaten-Gewinnung:

Newsletter-Abonnement durch Angabe
der E-Mail-Adresse

Teilnahme an einem Gewinnspiel oder
Kundenregistrierung durch das Ausfullen
von Datenfeldern

Teilnahme an einer Umfrage
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Beispiel fiir Live-Ubertragung

Kontakt:

InnoTeamS GmbH
FraunhoferstralBe 5

64283 Darmstadt

Tel. +49 (0) 6151 - 155 150
Fax: +49 (0) 6151 - 155 451
E-Mail: info@innoteams.de

www.innoteams.de
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Wettbewerb:

Wahrend der Benutzung des Event-Games ist es
moglich, Bilder von Mitspielern zu speichern und
diese spater zuzuordnen. Dadurch konnen Sie
einfache und tolle Wettbewerbe veranstalten!
Stellen Sie die Geschwindigkeit oder die Anzahl
der Balle ein, um auch den langfristigen Spiel-
spal lhrer Kunden zu sichern und unterschiedliche
Schwierigkeitsgrade anzubieten.

Live-Ubertragung:

Mittels eines HDMI- oder VGA-Splitters ist es mog-
lich, die Interaktionen wahrend des Spiels auf
mehrere Displays live zu ubertragen.

Soundatmosphare:

Durch den passenden Handball-Sound kommt
echte Spielatmosphare auf und das Publikum fie-
bert mit.
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